
Nutzung von „LearningApps.org“ 
im Unterricht



Was ist Learningapps.org?

LearningApps.org ist eine online 
Plattform, die interaktive 
Lernmodule (Apps genannt) 
sammelt, sortiert und einer breiten 
Nutzergemeinde unentgeltlich zur 
Verfügung stellt.



Die verschiedenen Nutzungsarten von 
LearningApps.org

Unveränderte Übernahme eines 
bestehenden Lerninhaltes 

Sie übernehmen einen bestehenden 
Lerninhalt, indem Sie den Link 
speichern oder den Link in die 
Lernplattform einbinden: 



Anpassen eines bestehenden 
Lerninhaltes 

Sie finden einen bestehenden 
Lerninhalt interessant, der Inhalt 
passt aber nicht ganz zu ihrem 
Unterricht. In diesem Fall haben 
sie die Möglichkeit, den Inhalt 
ihren spezifischen Bedürfnissen 
anzupassen und danach die 
Anwendung zu speichern oder zu 
verlinken. 



Erstellen eines eigenen Lerninhaltes ab einer Vorlage 

Sie nehmen eine „leere“ Vorlage und füllen diese mit ihren eigenen 
Inhalten. Danach speichern Sie ihre Applikation oder verlinken sie über 
die vielfältigen Möglichkeiten



Was ist Wordle?

Das Wordle-Spiel ist ein tägliches Worträtsel, 
das in Großbritannien entwickelt wurde, bei 
dem Benutzer ein Wort mit 5 Buchstaben in 
sechs oder weniger Raten erraten müssen.

Benutzer können nur einmal am Tag spielen.

Das Wordle-Spiel ist webbasiert und erfordert 
keinen Download

Spieler können ihre Ergebnisse in den sozialen 
Medien teilen, um zu zeigen, wie viele 
Versuche es gedauert hat, bis sie das Wort 
bekommen haben.





Wordle (Wort-Rätsel) für den Unterricht nutzen

• Wie lässt sich ein Wordle im Unterricht einsetzen?

1) als Challenge »Wer findet die gesuchte Vokabel zuerst?«

2) als Aufgabe zur Wiederholung von Vokabeln



Wordle (Wort-Rätsel) für den Unterricht nutzen

• 1) man kann z. B. einen QR-Code zu einer Wordle-Anwendung teilen 
auf die über ein mobiles Endgerät (Smartphone oder Tablet) 
zugegriffen werden kann. Die Challenge kann mit mehreren Begriffen 
/ Vokabeln - beispielsweise zum Unterrichtseinstieg oder zur 
Wiederholung - mehrmals durchgeführt werden. Die jeweils 
Schnellsten erhalten einen Punkt. Gewonnen hat, wer die meisten 
Punkt sammelt. Dies lässt sich sowohl in einem Klassen- oder 
Seminarraum wie virutell in einer Videokonferenz durchführen.

• 2) man kann ein oder mehrere Wort-Rätsel erstellen und über eine 
Lernplattform teilen.





Links zu Wordle

Wordle einmal am Tag spielen

• https://www.nytimes.com/games/wordle/index.html

Wordle erstellen

• https://wordlegame.org/de

Wordle in anderen Sprachen

• https://blog.duolingo.com/wordle-in-other-languages/

https://www.nytimes.com/games/wordle/index.html
https://wordlegame.org/de
https://blog.duolingo.com/wordle-in-other-languages/

